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Ж. Б. Балабекова,
 Астана қаласы әкімдігінің 

«№ 38 мектеп-лицей» КММ-сі

директордың оқу ісі 

 жөніндегі орынбасары 

5-6 сыныптарға арналған математика пәнінен сыныптан тыс жұмыс
«Ғажайып алаңы» ойыны  
Мақсаты: оқушылардың пәнге деген қызығушылығын арттыру, олардың өзіндік жұмысқа баулу, олардың білімін кеңейту.
 
1. Кіріспе
Кабинетте математика пәнінен кітап, оқулықтар көрмесін ұйымдастырылады. Мұғалім сол кітаптарға шолу жасайды, қызықты фактілерді айтады.
2. Ойын шарттары

1. Оқушылардың қалауымен қатысатын үш оқушы тағайындалады. Қатысушылар өздері кроссворд, математикалық ақпарат дайындайды.
          Суретте барабан көрсетілген.













· Бірінші әріпті ашу


· Сюрприз

        -                   - Соңғы әріпті ашу


· Көрермен көмегі


· Әріпті ашу


· Келесі қатысушы ойнайды

         3. Сайыстың тапсырмалары

          а) 1-ші үштіктің тапсырмалары:
          Әлемге әйгілі грек математигі. Жауабы: (Архимед).
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б) 2-ші үштіктің тапсырмалары:

Бір нүктенің айналасын бірнеше рет айналып өтетін қисық сызық.        
  Жауабы: (спираль).
     
         

в) 3-ші үштіктің тапсырмалары:


Үш кесіндімен шектелген геометриялық фигура. Жауабы: (үшбұрыш).      
	
	
	
	
	
	
	


 
 г) 4-ші үштіктің тапсырмалары:

 
Корсикада туған бүкіләлемге танымал және математиканы жақсы көрген француз императоры. Жауабы: (Наполеон).
  
	
	
	
	
	
	
	
	


4. Финалда ойнайтын үштікті таңдау

 
(Әр кім тапсырма алады. Кім тез орындайды сол шығады).

 
1. Суретте 1800 кіші болатын бұрыш неше?. Жауабы: (10).
            2. Суретте қандай үшбұрыш топқа кірмейді?

5. Көрермендермен ойын
            Көрермендерге тапсырма:

Геометриядан ең алғашқы оқулық жазған, грек медигімен бірфамилиясты ғалымды атаңыздар. 
(үш әріпті ашу. Жауабы: (Гиппократ).
         

	
	
	
	
	
	
	
	
	


6. Финал

Грецияда куб және  алтыжақтыларды (шестигранник) қалай атайды?  Жауабы: (гексаэдр).
	
	
	
	
	
	
	
	



7. Суперойын

1. Математикадағы ең басты ұғымдардың бірі. (бір әріпті ашу). 
Жауабы: (сан).

	
	
	


Қосымша мәліметтер:

1. Егер оқушыға сюрприз түссе, онда ол тапсырмасы бар билет алады; егер жауап берсе, ойынды жалғастырады (кезек келесі қатысушыға беріледі), егер жауап бермесе ойыннан шығады.

2. Егер мүмкіндік (шанс) түссе, ол көрермен арасынан көмекші таңдайды, оның көмегін пайдалануға болады, бірақ шешімді өзі қабылдайды.  
8. Сюрприз

1. Көпбұрыш қабырғаларының ұзындығының қосындысы қалай аталады?  (периметр)

2. Математикалық амалдарда орындау ретін көрсететін белгі. (жақша)
3. Екі қатынастың теңдігі қалай аталады?  (пропорция)

4. Екі нүктенің арсындағы шеңбердің бөлігі қалай аталады? (шеңбердің доғасы)
5. Шеңбердің кез келген нүктесін шеңбердің центрімен қосатын кесіндіні  қалай атайды? (радиус)
6. Суретте неше тік төртбұрыш салынған? (18)


7. Бұрышты салуға және өлшеуге арналған құрал? (транспортир)

8. Суретте қанша бұрыш бар? (18)


Қорытынды жасау. Жеңімпаздарға қолдан жасалған сыйлық беру.
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