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Сынып: 10
Бағыты: жаратылыстану-математика 

	Сабақтың тақырыбы
	Қосымшаларды құрастырудың кіріктірілген ортасы. Терезе

	Мақсаты
	Оқушыларды визуалды программалау тілі Visual Basic 6.0  терезесімен және  программалау тілінің негізгі қызметімен таныстыру;
 Қосымшаларды құрастырудың кіріктірілген ортасымен танысады;
Тақырып бойынша алған теориялық білімдерін практикалық тапсырма орындауда тиімді  пайдаланады. Компьютерде дұрыс жұмыс істеу ережесін ұстануға үйренеді. 

	Күтілетін нәтиже
	1. Оқушыларды визуалды программалау тілі Visual Basic 6.0 терезасін және бағдарламаға арналған  тапсырмаларды  дұрыс меңгереді, оқу үдерісінде қолдана алады.

	Сабақтың әдісі
	Блум таксономиясы бойынша ҮӘЖ технологиясы.

	Сабақтың типі
	дәстүрлі емес

	Сабақтың түрі
	жаңа  сабақты игеру

	Көрнекілігі
	маркерлер, стикерлер (түрлі түсті), тапсырма орындайтын қағаздар, слайд-бейне таспа, ноутбук.

	Пайдалынатын қосымша әдебиеттермен ақпараттық материалдар
	1. Б.Сапарғалиева, Н.Масалимова, Г.Тезекбаева «Информатика 10-сынып»жаратылыстану-математика бағыты
2. «Микросызба техника» Нұрманов. Алматы, 2008 ж.
3. «Сандық қондырғылар және микропроцессорлық жүйелер» Айғараева Ғ., Асанова Қ., Нысанов М. Фолиант 2010 ж.
4. Каймин В. А. «Основы компьютерной технологии»
5. Н. Ермеков, Е. Кузина «Информатика». Дидактический материал. Практикум



	                                                                              I кезең
Ұйымдастыру кезеңі

	«Көпір» тапсырмалары»
(ребус «Алгоритм»)
	


	                                                                              II кезең.
Жаңа сабақты өз бетіңмен меңгеріп көр  (Төмендегі жетелеуші тапсырмалар арқылы)

	Теориясы
« Білу» 
( Кім? Не? Қашан? Қайда? Не істеді?) 

	«Түсіп қалған  сөздер» (бос орынға қажет сөздерді тауып жазу, мысал келтіру)
 .............-көрнекі құралдар арқылы қолданбалы программалар жазылатын программалау саласы.
Visual Basic программасы..........................................................................
командасы арқылы ашылады.
........................-мұнда программамен бұрын жұмыс істеген және бұрын пайдаланып, сақтап қойған жобаларың болуы мүмкін.

	Теориясы
« Түсіну»        
( Неліктен? Себебі? Не үшін? Неге?) 
	Бос орынға қажетті сөздерді қойып себебін түсіндір.
 мына батырма не үшін қажет?
Toolbox бұйрығы қандай қызмет атқарады?
Debug мәзірі арқылы программаны түзете аламыз, себебі............................
.............................................................................................................................

	Теориясы
«Талдау» 
( салыстыр, ерекшелігі неде? т.б және ең бастысын бөліп шығар)



	Сәйкестендір:
 (
Project
IDE
Жаңа жоба терезесі
Tools
Процедураны енгізеді
Даярланып жатқан программалық қолданбалар жинақталады және программаланады
EDIT
Query
Сұрату жасау
Нысандарды көшіруге, қиып алып қоюға болады
)

















	Теориясы:
 «Жинақтау» 
( Схема құру - толтыру, анықтама беру) 








	

	Практикасы
« Қолдану» 
( қарапайым тапсырмалар)
	Сипаттамасын жазып көрсетіңдер:
1.                Name                                                                Caption




























	Практикасы
«Баға беру»
( Сен қалай ойлайсың? Не істер едің?)
	Сен қалай ойлайсың?  Visual Basic ортасы күнделікті өмірде керек пе? Өз ойларыңды жазыңдар. _________________________________________________
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________


	
	III кезең
Деңгейлік тапсырмаларды орындап, балл жинаңдар.

	
	I деңгей. (5 балл)

	Теориясы :
« Білу» 
( Кім? Не? Қашан? Қайда? Не істеді?)
	Сұраққа жауап бер:
Жаңа пішінді қалай құрамыз?
Пішін  қандай қызмет атқарады?
Қасиеттер терезесінің қызметін ата?

	Практикасы
« Қолдану» 
(II кезеңдегі қолдану үлгісі бойынша)
	«Қош келдіңіз» атты жоба құрыңыздар
Жобаға «ОК» және «Тазалау» батырмасын енгізіңіздер


	II деңгей. (5балл + 4 балл = 9 балл)

	Теориясы 
«Түсіну» 
( Неліктен, Себебі? Не үщін? Неге?)

	«Ойымды жалғастыр»
Неліктен қасиеттер терезесі деп аталады ..................................................................
.........................................................................................................................................
Visual Basic бағдарламасы пішіннің конструктор терезесінен, қасиеттер терезесінен, құрал саймандар тақтасынан, терезе нұсқаушысынан, пішін терезесінен, тақырып жолынан, мәзір қатарынантұрады, неліктен....................... .......................................................................................................................................
........................................................................................................................................
Транслятор, интерпретатор, компилятор бұлар Visual Basic бағдарламалау ортасына не үшін қажет..............................................................................................
.........................................................................................................................................

	Теориясы: 
 «Талдау» 
( салыстыру ерекшелігі неде?)


	 (
Программалық бағдарлама
Pascal
Visual Basic
)




	Практикасы: 
« Қолдану» 
( өзгертілген жағдай) 
	Оқулықтағы §7, 57-беттегі тест

	III деңгей. ( 5 балл + 4 балл + 3 балл = 12 балл)

	Теориясы:
« Жинақтау» 
(Қорытынды шығар, анықтама бер. Мазмұнды жүйеле, кесте, сызба, ребус т.б түрінде)
	Ребусты шеш (пішін, қасиет, нысан)
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	Практикасы:
« Баға беру»
( сен қалай ойлайсың? Не істер едің?)
	Сенің ойыңша  Visual Basic  бағдарламасын қандай салада пайдаланамыз, не үшін қажет? 







Бас мәзір
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